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1. Bienvenue a PétanqueQC

Ce programme est un FREEWARE
(Gratuiciel)

Bienvenue aux utilisateurs de PétanqueQC Ver 2.4 .Ce TRES SIMPLE
programme vous permet de gérer le tirage de 2 parties par jour, avec des équipes
de 3 joueurs.

Ce logiciel ne géere qu'un tirage par jour ainsi que les points accumulés par les
joueurs. IL NE GERE PAS les aspects financiers des parties.

Il est parfait pour des retraités qui ne jouent qu'une session de 2 parties par jour. Il
n'est pas destiné a des tournois.

On peut créer, modifier, supprimer autant de ligue que I'on veut.
Il est trés facile d'utilisation.

Apres l'inscription des paramétres de départ, c'est aussi facile que de dire 1-2-3, et
c'est terminé...

Il a été développé a l'aide de:
GrafXSoft CA-Visual Objects Version 2.8 SP3 et la librairie ClassMate 2.09

Ce qui est requis pour faire fonctionner ce programme:

Un ordinateur sous I'un des systémes d'exploitations suivants:

Windows XP, Vista, Win7, Win8, Win8.1 ou Win 10

Une imprimante fonctionnelle liée directement a un port USB ou en WIFI.
Un autre port USB avec une clé USB insérée, pour faire les sauvegardes.

Les limitations :

Il ne peut y avoir gu'un programme par ordinateur, par contre on peut le faire
fonctionner comme usager normal ou comme administrateur.

Il ne peut y avoir qu'une seule session de 2 parties par jour.
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Si le systéme ne trouve pas de port USB avec un clé USB insérée, il recherchera
un autre disque dur, autre que celui du systéeme, sinon il ne pourra pas y avoir de
sauvegarde.

Je me répete: Il est parfait pour des retraités qui ne jouent qu'une session de
2 parties par jour. Il n'est pas destiné a des tournois.

Un don serait apprécié...
Pour faire un don... Cliquez ici



http://www.rayonline.com/petanquedownload.html
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2. Parametres d'installation / Mise a
jour / Mot de passe

Premiére installation:

Il faut créer une nouvelle ligue, et en définir définir les options de départ, ou utiliser
la ligue DEMO [American Petanque] fourni avec l'installation.

as PétanqueQc-V2, Session L]

Choisir une ligue

Mot de passe:
W Ajouter
= [¥] Voir le mot de ger en format lisible
Modifier
Mom de la ligue
Supprimer
| American Petanque|
Usager nomal . Creer
Administration
Lors d'un ajoutaline nouvelle ligue, le mot passe

est [ PétanqufeQC |. Il devra étre changé par la
suite, par 'administrateur.

Motde passe:

Administrateur

Apres l'ajout d'une premiére ligue, les boutons deviennent actifs.
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Choisir une ligue

American Petangue

Administration
Note:

Lors d'un ajout d'une nouvelle ligue, le mot passe
est [ PétanqueQC ]. Il devra étre changeé par la
suite, par I'administrateur.

Maotde passe: |

Nous pouvons choisir le nom de la ligue, en modifier le nom ou la supprimer
complétement.

Note: L'usager normal n'a accés qu'aux fonctions de tirages des parties ainsi qu'a
la gestion des membres.

Pour définir les options de départ, ouvrez dans la section menu, l'onglet [Options]

1-1Tirages des parties  2)-Gestion des points  3)-Rappeorts cumulatifs  Gestion des membres | Options | Aide  Quitter

& L J ks

Tirage Gestion des points Rapports Membres

Sauvegarde sur une clé USB
Restauration de clé USB
Entretien de la base de données

Activation du programme
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Cette option appel le I'éditeur [NotePad.exe] de Windows

File Edit Format Wiew Help

-
- - Entrer le maximum de points par partie:
[MaxPointsParPartie];NE PAS MODIFIER CETTE LIGNE Ex: Hiver Max=12

Max=13 -l 5 Eté Max=15

[EnteteRapportsPoints];NE PAS MODIFIER CETTE LIGME 7
Nom=Pétanque d'hiver 2015 - Modifier ici I'entéte du rapport des
points, des tirages er de la liste des
membres.

[Rappor‘ts'.Tirageg];Nllf PAS MODIEZER CE 7| Ex: Nom=Pétanque d’hiver 2015
Entete=Pétanque d'hiver 2815

TiragelCopies=2
Tirage2Copies=1

Listel Copies=1 . T
AsTESUUEUrStapLes Nombre de copies des rapports a imprimer.
C'est la valeur pas défaut, mais elle peut
atre changée dans le [Preview] des

rapports.

Apres vous n'avez qu'a sauvegarder....

Mise a jour:

IMPORTANT

Les futures mise-a-jour du programme n'ont aucune incidence sur les bases
données des points de chaque parties, de la rétention du mot de passe,ainsi que
la base de données des membres.

Mot de passe:

On change le mot de passe par le MENU - OPTIONS
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Mot de passe par défault lors de I'ajout d'une ligue.

Mot de passe existant: PétanqueQC

Mouveau maot de passe: TocTocLaBoule

Sensible a la casse. (Maj et Min)

aperle nouveal mot de passe: | TocToclaBoule|

Voir les mots de passe en format lisible

Sauvegarder |

Note:

Ne laisser pas ce mot de passe par défaut actif, changer le pour votre propre
mot de passe (minimum 6 caracteres) .
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3. Ouverture d'une session

Ajouter
American Petangue
test111 Modiier

|Usager nomal

Administration

Note:

Lors d'un ajout d'une nouvelle ligue, le mot passe
est [ PétanqueQC ]. Nl devra étre changé par la
suite, par I'administrateur.

Motde passe: |

Administrateur

L'usager normal n'a accés qu'a a la gestion des tirages et la mise a jour de la base
de données des [ Membres ].

L'administrateur a acces a tous les menus.
Notes:

L'administrateur devra changer le mot de passe lors de I'ajout d'une nouvelle ligue
( minimum 6 caracteres).

Le mot de passe par défaut est [ PétanqueQC ] et est sensible a la casse ( lettres
majuscules et minuscules ).
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Le nouveau mot de passe est sauvegardé sur I'ordinateur et la clé de sauvegarde
USB dans un fichier crypté.



PétanqueQ6&/2

4. Gestion des membres

De cette fenétre, vous pouvez ouvrir le fichier de base de données des membres de la
pétanque. Vous pouvez additionner,modifier et enlever un membre.

1-JTirages des parties  2)-Gestion des points  3)-Rapports cumulatifs  Gestion des membres  Options  Aide

Quitter

@ *

Aide Quitter

& »

Tirage Gestion des points

Rapports

™

Les boutons suivant s'expliquent d'eux-méme..

@& Fichier Edition Aide

X B 7 [x

Y

M 4 P Pl 5| @

Fermer Ajouter Editer Effacer Aller au début  Précédent Suivant Aller a la fin Imprimer Effacertoy
NOM PRENOM Femme Capitaine Téléphone
Ulisse N 0 555-123-1230 3
BANSAO Gonzalo N N 555-123-1290
BECKERMAN Hugh N N 555-123-1420
BIANCHI Xisto N N 555-123-1300
BLACKSTEIN Enocha 0] 0 1555-123-1220 }
CI“_T La barre d'espacement et la clé [ENTER] font basculer la +
Yuli donnée logique en oui ou non.
Andy EX: Colonne Femme, Femme=0, Homme=N {
Cheryl EX: Colonne Capitaine, Capitaine=0, Joueur=N f

it s g gy PP o s o f o8 g2l 8 ¢ NP 32000 re£d

Bouton d'impression:

10
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nlm "W »||||E||F'age1

| &
2
American Petanque

2014-12-13 Pages: 1 / 3 | (

Joueurs de pétanque Duberger, hiver 2015 - 3

Noms Caps/Jrs Téléphones \ Notes #

ASHWORTH Ulisse c 555-123-1230 \ ?

BANSAQ Ganzalo J [ 5551231290 N }

BECKERMAN Hugh J 555- IrToues les entétes sont modifiables ]

BIANCHI Kisto J 5r5-1 dans le menu [Options] )

BLACKSTEIN Enocha Cc 585-123-1220 )
BLAKE Cliff J 555-123-1100

BOHME Yuli J 555-123-1250 f
BREMAN Andy J 555-123-1180
BROYLES Chery c 555-123-1510

BURFOOT Anne J 565-123-1400 i
BURFOOT Xander J 566-123-1930

CAHILL John J 565-123-1480 }

CAIN Lou Cc 555-123-1660 (
CASTER Genza J 555-123-1600

CHISM Jeffrey J 555-123-1500 j

A Al A " NP ol F DV X B 7 sk SV AV T LVl AW Y o

Note.

Tous les noms sont automatiquement transformés en majuscule dans tous le
programme.

L'ajout d'un membre se fait a I'aide du bouton [Ajouter] avec la fenétre suivante:

LATRIMOUIILLE {Majuscules automatique) Alfred

Nom Prénom Statut

Pedro (1 Joueur

No Tel:[f55.245- (®) Capitaine

Ajouter ce nouveau membre Annuler

11
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5. 1) Tirages
Vous étes prét maintenant pour I'étape 1, [ Tirages des parties ]

De la fenétre principale, ouvrir le menu suivant:

1-)Tirages des parties  2)-Gestion des points  3)-Rapports cumulatifs  Gestion des memhl’

& L » . @ | ¢

Tirage _ Gestion des points Rapports Membres
ICl

La base de données des membres ayant été mise a jour, nous pouvons procéder
aux tirages des parties 1 et 2 de la journée actuelle.

Le minimum de joueurs pour jouer 2 parties est de 8, (4 capitaines et 4 joueurs).

Membres rUn clic droit de la souris tranfert les noms d'une ]Capi.‘.aines

NOM 5 colonne a I:tre, autant les caj que les j EFm
ASHWORTH Ulisse P ‘ ASHWORTH Ulisse o
BANSAQO Gonzalo J BLACKSTEIN Enocha C
BECKERMAN Hugh J BROYLES Cheryl C
BIANCH Xisto J - (TR
BLACKSTEIN Enoch o P
BLAKE Cliff neeha J Maonter un joueur ou
BOHNE Yuli J Total Transfer d'un capitaine descendre un capitaine.
BREMAN Andy J |—|4 d'une colonne a l'autre.
BROYLES Cheryl [ P
BURFOOT Anne J
BURFOOT Xander J P

AHILL John J P Joueurs

AIN L C p
& TE;uGenza J NOM Statut
GHISM Jefirey J P ‘l BURFOOT Xander J
GOWEN Fabrice J P CAHILL John J
P e
ROME Leigham ] 5 - CROMIE Leighann J
gwnsor\l Otto J P e gﬁ " Y

PIEROLA Regnier J P DsO
DEVIC Viktor C Total DE PIEROLA Regnier J
ELLEDGE Sally C 7
= Geoff [

B € - Grand total

@ Ajouter un nouveau membre

Vous pouvez faire autant de
tirages que vous voulez, et
les vérifiér avant de les
imprimer.

Pour une recherche rapide, cliquez sur
cette liste et tapez la premiere lettre du
nom de famille. Ex: BURFOOT tapez "B”

12
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Le logiciel vous indiquera si il manque des capitaines, ou des joueurs et le nombre
d'équipes a 3 boules

Dans ce cas-ci, le logiciel vous indiquera

Prét pour le tirage des équipes

4 équipe(s) a 3 boules

A I'occasion...

Il se peut que durant le tirage aléatoire, une équipe se retrouve avec 2 joueurs en
[BLANC].

Cela est impossible qu'un capitaine puisse jouer tout seul, alors le programme
VOUS en avisera:

o Yous avez 2 joueurs & 3 boules sur la méme équipe...

Recommencez le tirage

Simplement recommencer...

Apres cela vous pouvez voir un apercu d'impression en cliquant sur le bouton
[Vérifier/Imprimer ce tirage]

13
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Vous pouvez annuler ce tirage et en refaire un nouveau.

American Petanque

2014-12-14

Page: 1 de 1

BLACKSTEIN Enocha
BOHNE Yuli

N

BLANC (3 boules)

Pétanque d'hiver 2015
Equipes/ B
Allées Partie 1
CAIN Lou
1 BLANC (2 boules) Vs
COWEN Fabrice

Vous pouvez imprimer autant de
fois que vous le désirer, tant que
la fenétre principale n'est pas
fermée.

BROYLES Cheryl

CHISM Jeffrey

BLANG (3 boules)

erza

SHWORTH Ulisse

BLANG (3 boules)

I W SNY L S AnT abnt P L3 IV A

b WP R T o R W W S W W

Nous verrons plus loin a la [Gestion des points], comment changer un BLANC par
un joueur ET changer le nom d'un joueur.

Attention:

Si vous fermez la fenétre des tirages, il faudra refaire les inscriptions a nouveau.

Cependant vous pouvez ré-imprimer le dernier tirage, s'il y a eu impression:,

c'est a dire que l'imprimante a retourner un statut complété, mais qu'il y a eu

un erreur. EX: Papier bourré, manque d'encre, etc..

1-JTirages des parties | 2)-Gestion des points  3)-Rapports cumulatifs  Gestig

Quvrir un nouveau tirage
Ré-impression du dernier tirage

Impression de tirage en blanc

Ctrl+OQ

14
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6. 2) Gestion des points

De la fenétre principale, ouvrir le menu suivant:

1-]Tirages des parties  2)-Gestion des points 3}

® L

Gestion des points Rapf

Choisissez la date que la partie a été jouée...

Vous ne pouvez choisir qu'une seule date a la fois pour entrer les points.

15
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Sélectionner une date de partie, pour I'edition
des points

Date des parties
=5 2014-09-10
[(92014-09-17
[(92014-09-24
[92014-10-01
[52014-10-08
[(52014-10-15

[(92014-10-22
[(32014-10-29
[92014-11-05
[(52014-11-12
[(92014-12-10
[(32014-12-13

Choisir une date et éditer.

Un des deux capi doit obtenir le il
2014-12-10 slahlll l‘ﬁl.ls le menu [Options] EX: 13 ou 15 pour les Partie 1
eux parties.
Joueur-2 ai Tapiame mntswm nts Capitaine Joueur-1 Joueur-2
ESTRELLADO Gerard BECKERMAN Hugh DEVIC Viktor 10 VS CAIN Lou BOHNE Yuli FLORIAR Hugh
FELDMAN Herb FORCIER Glenn ELLEDGE Sally 12 -Vs- |13 HOLLAND Hélio LANC (3 boules) CAHILL John
HOWARD Vincent BURFOOT Xander ASHWORTH Ulisse JAEQUOT Manny BURFOOT Anne
BANSAO Gonzalo BREMAN Andy BROYLES Cheryl KELLY Bartol EUSTACHE Urlo
BLAKE CIiff FEINAUER Lam ESCALANTE Geoff JENSEN Venig FAIRWEATHER Brad
FEESER Bruno EUSTACHE Dickson CROMIE Andreas IANCHI Xisto BLANC (3 boules)
rUn BLANC peut étre remplacé
= par un joueur, mais celui-ci doit
e | oo danslalbace dajdonnées des Remplace un BLANC parunjoueur | |  Remplace un JOUEUR par un autre |
[] Pemmet des [0] ou MAX pourtous membres.
Insérer des Max | Mettre en surbrillance le BLANC .
que vous voulez changer et Partie 2
cliquez sur le bouton. - -
Joueur-2 Joueur-1 Note: Le changement se fait pour pints -VS- Points Capitaine Joueur-1 [IME“'E P(;?Ce_"“m pour changer
ESTRELLADD Gerard BECKERMAN Hugh| les deux parties. WS- |13 |JOSEFSON Christer JENSEN Venig © hom dlun Jotieur. ]
FELDMAN Herb FORCIER Glenn e v -VS- 13 FORNBY Feliz BIANCHI Xisto BLANC (3 boules)
HOWARD Vincent BURFOOT Xander ASHWORTH Ulisse 13 -Vs- |13 CAIN Lou BOHNE Yuli FLORIAR Hugh
BANSAQ Gonzalo BREMAN Andy BROYLES Cheryl 13 -VS- 13 HOLLAND Hélio BLANC (3 boules) CAHILL John
BLAKE Cliff FEINAUER Lam ESCALANTE Geoff 13 -Vs- |13 BLACKSTEIN Enocha JACQUOT Manny BURFOOT Anne
FEESER Bruno EUSTACHE Dickson CROMIE Andreas 13 -VS- 13 HENDRIKSEN Lucienne KELLY' Bartol EUSTACHE Urlo
N'oublier pas de
d
Partie 2 .
Pour tous les joueurs, ont peut mettre des 0 ou des
[¥] Pemmet des 0] ou MAX pourtous - maximum instantanément. Ex: Pluie pour la deuxiéme
partie o tout autre raison.

16



PétanqueQ6&/2
Le résultat sera celui-ci, et les points s'ajusteront automatiquement avec les points
du capitaine...

Cette simulation de remplacement d'un BLANC par Cliff Blake provient de la page
de pointage ci-dessous...

American Petanque 2014-12-14
Pétanque d'hiver 2015
E'quipgsj' ) Page: 1 de 1
Allées Partie 1
CAIN Lou j'l' BROYLES Cheryl }3
[ I BLANC (3 boules) — W8 |~ CHISM Jeffrey
COWEMN Fabrice | — | ___ _ BLANC (3 boules)
BLACKSTEIN Enocha Vi \ ASHWORTH Ulisse
2 BOHNE Yuli — Vs — _ BLANC (3 bAules))
| TTTBrames@bauks) CASTER Genza
B.hneg
L
CLig

Remplacement d'un joueur par un autre:

Mettre joueur a remplacer en surbrillance.

17
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[American Petanque], Ajout/Modification des points

I W

Partie 1

Capitaine Points -WS— Points Capitaine Joueur-1 Joueur-2
A= . L : : FLORIAR Hugh

BURFOOT Anne
Joueur existant: EUSTACHE Urlo
|CAHILL o FAIRWEATHER Bra

(Doit étre dans la base de données des membres, et ne pas étre dupliqué BLANC (3 boules)

Choisir...

dans cette session.

(®) Nouveau jousur: |Z.I\UGG "‘ | |WEIIT°C| ] LSO E UL prl i
(2 Joueur BLANC (3 boules) Il peut &étre remplacé par
un BLANC (3 Boules) Joueur-2

FARRWEATHER Brad
| Changer e nom | BLANC (3 boules)
FLORAR Hugh
CAHILL John

ESCALANTE Geoff -V5- 13 BLACKSTEIN Enocha JACQUOT Manny BURFOOT Anne

el L m’“v T o FUPGW" cif = PGP FPr 5 PR ot B4 P

Le résultat est que CAHILL est remplacé par ZAUGG dans les deux parties.

Joueur-2
FLORIAR Hugh

BURFOOT Anne
EUSTACHE Urlo
FAIRWEATHER Brad
BLAMC (3 boules)

| Remplace un JOUEUR parun a

Le joueur est remplaceé
dans les deux parties

FAIRWEATHER Brad
BLAMC (3 boules)
FLORIAR Hugh
ZAUGG Warroc
BURFOOT Anne
EUSTACHE Uro

QTP o X S sat L

18
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Inversion de deux joueurs:

Ici on veut inverser BURFOOT avec EUSTACHE
(DANS LA PARTIE #1)

1) Mettre les deux joueurs en BLANC

2) A la place de BURFOOT ( devenu BLANC), remplacer le BLANC par
EUSTACHE

3) A la place de EUSTACHE (devenu BLANC), remplacer le BLANC par
BURFOOT

Le résultat donnera ceci:

Joueur-2

FLORIAR Hugh
ZAUGGE Warroc

E: EUSTACHE Urlo

FAIRWEATHER Brad
BLAMNC (3 boules)

Remplace un JOUEUR par un autre

Joueur-2

FAIRWEATHER Brad
BLAMC (3 boules)
FLORIAR Hugh
BLAMC (3 boules)

. USTACHE Urlo
BURFOOT Anne

Lol LSV IV SV NP P

T Y e T VL PR

19
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7. 3) Les rapports

Vous étes prét maintenant pour I'étape 3, [ Rapports cumulatifs ]

De la fenétre principale, ouvrir le menu suivant:

1-)Tirages des parties  2)-Gestion des points | 3)-Rapports cumulatifs | Gestion des membres

w _ Hommes Ctrl+H
E x'-.;v-' ' Femmes Ctrl+F

Tirage s

Capitaines seulement

OU, via les boutons de la [ToolBar].

1-1Tirages des parties  2)-Gestion des points  3)-Rapports cumulatifs  Gestion des membrﬁ)

Tirage Gestion des points

Ici, on clique sur la
flache, et on choisi
le rapport désire

Ici les rapports sont choisi s pour une ou plusieurs dates...

Cliquez le premier rapport de points a l'aide de la souris
Maintenir la touche [MAJ] enfoncée et choisir la date du dernier rapport désiré.

Le choix devient donc multiple, et tous les rapports seront automatiquement
calculés

21
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Sélectionner des dates de parties, pour un
rapport des points ou effacer une/des partie(s).

Date des parties
=2 2014-09-10
=2 2014-09-17
£52014-09-24
=2 2014-10-01
=2 2014-10-08
=22014-10-15

2014-10-22
=22014-10-29
=5 2014-11-05
=5 2014-11-12
=32014-12-10
=5 2014-12-13

Mais ici on va prendre seulement une date pour les besoins de la démonstration

Le résultat sera:

22
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2014-12-10 American Petanque 4

au R . Page:1 / 1 +

2014-12-10 Pétanque d'hiver 2015 }
Hommes ¢

Rang MNom Puoints pour Points contre Présences &

1 FAIRWEATHER Brad 26 17 1 {

2 JENSEN Venig 26 17 1 ¢

3 JOSEFSON Christer 26 17 1 *

Imprimer 4 BIANCHI Xisto 26 18 1 3
5 FORNBY Feliz 26 18 1 ?

6 ASHWORTH Ulisse 26 21 1 &

7 BURFOOT Xander 26 21 1 '

8 HOWARD Vincent 26 21 1 "

9 BANSAQ Gonzalo 26 22 1 {

ok AN ARV A A 5 L' el SV AL SW A gl ST AR AT B 4V ROV I ol B i gl LAY N
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8. Sauvegarde / Restauration

La sauvegarde se fait sur une clé USB, c'est une méthode simple et rapide

Note:

Cependant elle peut se faire sur autre disque dur externe (via un port USB), un
autre disque dur interne autre que celui de l'installation de ce programme.

(Siil n'y a pas de port USB disponible).

La raison évidente est que si votre disque dur systéme devient défectueux, alors
on perd toutes nos données.

Elle doit se faire alafin de |'étape 3, a chaque fois...

De la fenétre principale, ouvrir le menu suivant:

Sauvegarde:

24


















